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Regler for ’Hem-I’hombre”
1. Indledning

L’hombre er verdens &ldste kortspil, der kan fores mindst 600 ar tilbage i tiden, hvor det blev
spillet 1 Spanien. Herfra bredte spillet sig til de spanske kolonier. I 1656 blev den spanske prinsesse
Maria Theresia fransk gift, hvorved spillet kom til Frankrig, hvorfra det hurtigt bredte sig til
England, Tyskland og resten af Europa. L’hombre kom til Danmark omkring ar 1700. I dag er
I’hombrespillet mest udbredt i Danmark, men spilles ogsé endnu i Spanien. I de evrige lande er
spillet ikke helt, men omtrent forsvundet.

Hom-1"hombre er I’hombre med en reekke “narrestreger”, der er specielle for I’hombre-spillet 1 og
omkring Ringsted, herunder i ”Tirsdagsklubben (19-22) og ”Onsdagsklubben” (14-17) i
Hyldegardens lokaler.

Reglerne for Tournerings-1’hombre kan findes pa Dansk L’hombre Unions hjemmeside
www.lhombre.dk. Almindelig I’hombre uden narrestreger findes glimrende beskrevet pé
L’hombreklubben af 1935s hjemmeside: www.I’hombre35.dk, hvor man ogsa kan finde en raekke
spilleanvisninger mm., som udmerket kan bruges ved Hom-I"hombre, da grundspillet, sd snart
meldingerne er foretaget, stort set er det samme. Over Internettet kan spilles almindelig I’hombre
via hjemmesiden www.henrikgliese.dk.

De narrestreger”, som er indfert i Hom-1"hombre betyder, at meldingen Spil udgér og erstattes med
mere varierede regler for meldingen Tourné, ligesom spillet suppleres med Grand og en ekstra
version af Nolo-spil. Kortrekkefolgen er uendret, og efter meldeforlebet og kortkabet, er forskellen
i selve spillet ikke stor bortset fra meldingen Grand, der er kommet ekstra til.

L’hombre kan spilles af 3-5 spillere, hvor kun tre spillere pa skift deltager i de enkelte spil, og de
ovrige sidder over. Det er optimalt med 4 deltagere, da der sé er 3 om spillet, medens den fjerde
blander kort til neste spil.

2. Kortgivning

L’hombre spilles bedst med 2 spil kort med 40 blade 1 hvert. I forhold til normale” kortspil med 52
blade mangler ottere, niere og tiere.

Hvis man er 4 spillere, blander den spiller, der sidder overfor kortgiveren det ene spil kort og
leegger det til venstre for sig til brug for den naeste kortgiver. Hvis vi kalder de fire deltagere Nord,
Syd, Ost og Vest betyder dette, at f.eks. Syd giver kort medens Nord sidder over og blander kort for
til slut at leegge de blandede kort til venstre til brug for Ost, som skal give kort naeste gang. Nar
spillet er slut, og der igen skal gives kort, tager Ost kortene og fér taget af hos Syd, hvorefter
kortene gives 3 ad gangen i retning mod uret, forst til Nord (forhdnden) derefter til Syd
(mellemhéinden) og herefter til sig selv (QDst), der bliver baghdnden. Der gives kort 3 gange rundt,
og de tre spillere far sdledes hver 9 kort pa handen.

Naér kortene er givet, bliver der 40 — 3 x 9 = 13 tilbage 1 "Talonen”, som ved de fleste meldinger
skal bruges, efter at meldeforlebet er slut. Talonen legges midt pa bordet.



Den spiller, der sidder over, ma ikke se kortene i Talonen eller se de kort der kabes.

Gives der forkert eller vises kort under kortgivningen, gives om af den samme spiller med det
samme spil kort. Nér forst spillet er 1 gang, er hver enkelt spiller ansvarlig for at have det korrekte
antal kort pa handen. Spilleren har vundet sit spil, hvis en af modspillerne har et forkert antal kort
pa handen. Modsat er spillet tabt, hvis spilleren har et forkert antal kort pa handen.

Det er derfor en god ide, at spillerne kontrollerer, at der er modtaget 9 kort, ligesom kortgiveren kan
kontrollere, at Talonen indeholder 13 kort, inden den leegges ind midt pd bordet.

3. De to typer spil
I ’hombre spilles to principielt forskellige typer spil:

e Trumf-spil, hvor spilleren skal have stikkene (Tourné, Solo, Solo-kuler og Grand).
e Nolo-spil, hvor spilleren ikke mé fa nogen stik (Kebe-nolo, Ren Nolo, Nolo Ouvert (kabe)
og Ren Nolo Ouvert)

F& man meldingen (spillet), er man spilleren eller Hombren, der alene skal spille mod de to andre
modspillere. For modspillerne geelder det om i samarbejde at forhindre, at spilleren vinder sin
melding.

I trumf-spil skal spilleren for at vinde sit spil have flere stik end den af modspillerne, der far flest
stik. Da der er 9 stik, vinder spilleren altid pd 5 stik. Vinder spilleren pa 4 stik, hvor modspillerne
far to og tre stik, kaldes det at vinde pa fordelingen.

Spilleren har ogsd vundet sit spil, hvis han/hun fér et enkelt stik, medens de to modspillere hver far
fire stik.

Fér en af modspillerne det samme antal stik som spilleren, er spilleren bet, dvs. at spilleren har tabt.
Nér alle fér tre stik kaldes det remis. Hvis en af modspillerne fér flere stik end spilleren er spilleren
kruk, og det koster ekstra.

I Nolo-spil gelder det for spilleren om ikke at fa stik. Far spilleren ét stik, bliver han/hun bet og har
tabt spillet. I Nolo-spil kan der vere flere nolo-spillere, og fjerdemanden kan spille med ved at
danne et nolo-spil af kortene fra Talonen og de kastede kort.

4. Meldeforlebet

Forhénden skal melde forst. Herefter melder mellemhénden, som enten ma afgive en melding, der
er hojere end forhdndens melding eller sige Pas. Afgiver mellemhanden en melding, der er hgjere
end forhdndens melding skal forhdnden sige Pas. Herefter skal baghanden melde og skal enten
melde pas eller afgive en hgjere melding, end der hidtil er givet. Meldes et nolo-spil kan begge
spillerne eller principielt alle tre spillere og fjerdemanden spille nolo til den samme verdi. En
spiller, som har meldt pas kan dog ikke deltage i nolo-spil.



Hvis en spiller har et eller begge de sorte esser pd handen, og der ikke tidligere 1 meldeforlabet er
foretaget en melding, har spilleren pligt til at afgive en melding.

Naér en melding er afgivet, ma den ikke @&ndres.
5. Meldingernes rakkefolge.

Meldingernes raekkefolge fremgér af nedenstadende tabel, og verdien af en melding angives her som
pointverdien udtrykt i antal ’pinde”. Jo hejere vaerdi i antal pinde, jo hejere rangerer spillet, nér der
meldes. Nér to trumf-spil rangerer lige hojt 1 veerdi, gar spillet til den spiller, der har meldt forst.
Hvis flere spillere melder samme nolo-melding, kan de alle spille noloen. Har en spiller forst meldt
pas eller en anden melding, kan dette ikke senere a@ndres.



6. Oversigt over meldingernes raekkefolge og veerdier i ’Hem-1"hombre”

Melding "l;;[i)le H;';I::el.,:la Vip | Tournekort/bemaerkninger Pinde Kruk
1 aEs &Es, ¢Es, ¥7, YEs,/ aFEs2 &Es 2 5
Verdier legges sammen. YEs8,¢Esl1
Tourné * Trumf Alle Ekstra vip s lenge der oEs+aEs 12
vippes tournékort. v7 15
Ekskl. YKn, ¢Ko
3 | 7/ Verdi legges sammen ¢7 10+ 5
med tounékort ovenover. sammenlaeg
Tourné * Trumf Alle Ekstra vip nar 3. vip er +2. vip 10
tournékort, etc. +3. vip 10
Ekskl. ¥Kn, 4Ko, +Ko 0
Kun spiller - | Spiller ma kebe 1 kort ekstra | Vundet 15 | Bet 15
’ mod dobbelt bet. Flere kan Kik 3 Ekstra
Kebe-nolo Nolo | der skal kebe .
mindst 1 kort spllleoK-nolo og 4. mand kan kort
evt.gd med 30
. - Trumf angives efter, at 15 5
Solo Trumf | Modspillere meldeforlgbet er slut
Flere kan spille Ren nolo og | 16. Bet 16
Ren Nolo Nolo Ingen 4. mand kan evt. gé med, Kik 3
efter kik
Solo-kuler Trumf | Modspillere - | sertrumf 16 5
Alle, men - # Es og & Es er eneste 18 0
Grand Trumf | spiller mindst trumfer. Vundet spil kraever
5 kort mindst 5 stik
Kun spiller - Spiller ma kebe 1 kort ekstra. | 25 Bet 25
Nolo Ouvert ’ Flere kan spille NO og 4.
Nolo | der skal kebe . .
(kabe) mindst 1 kort mand kan evt.géd med. Kik 5
Leaegges dbent ned pad bordet
. 1 | vKn/Altid kun 1 vip. 30 5
Tourn¢ Trumf Alle Ikke sammenlaegningp Fast takst
. 1 ¢ Ko/ Altid kun 1 vip. 40 0
Tourn¢ Trumf Alle Ikke sammenlagning b Fast takst
- Flere kan spille RNO og 4. 50 Bet 50
Ren Nolo Nolo Ingen mand kan evt. g med efter Kik 5
Ouvert kik. Laegges dbent ned pa

bordet.

En spiller, som har # Es eller # Es har pligt til at melde, hvis der ikke foreligger en melding

allerede.

Alle vippede kort kan medtages ved kabet. Det hgjest mulige tournéspil er 76 pinde.

* Det sidst vippede kort, som angiver trumffarven teller ikke med ved opgerelse af spillets verdi
til brug for regnskabet.




7. De enkelte meldingers betydning

7.1 Tourné

Skal meldes som Tourné, men ved en forudgdende Tournémelding skal det forst afklares, om
meldingens vaerdi er hgj nok til at sl& den tidligere melding. Dette gores ved at oplyse, at man har
en konkret melding til et bestemt angivet antal pinde, hvorefter tournémelderen oplyser, om det er
nok til at f4 meldingen. Ofte sporges blot: ”Har du mere end f.eks. 10”, hvortil der sa svares ja eller
nej. Far man ikke meldingen, kan man ikke afgive en hegjere melding, men ma sige pas og lade
melderetten ga videre til naeste spiller.

For at melde Tourné kreeves, at man ved kortgivningen har féet et eller flere “tournékort pa handen.
Samtlige mulige tournékort med verdier i1 parenteser er:

aEs (2), #Es (2), YEs (8), 47(10), #Es (11), ¥7 (15), vKn (30), +Ko (40)

Har man faet meldingen Tourné vendes et eller flere kort fra talonen, og det sidst vendte kort bliver
trumf.

Reglerne er lidt komplicerede og beskrives derfor senere i et sarligt afsnit

Kruk koster 5 pinde (undtagen til 4Ko, hvor kruk er “gratis™)

7.2 Kebe-nolo
Skal meldes som Kebe-nolo. Hvis der tidligere er foretaget en tournémelding oplyser
tournémelderen herefter om Kobe-nolo, der gelder 15 pinde er nok til at sld den tidligere melding.

Flere spillere kan spille kabe-nolo, dvs. det er ikke her nedvendigt at overbyde for at gd med og
spille Kabenolo.

Spilleren skal kebe (bytte) mindst ét kort og har mod at risikere dobbelt bet lov til at kebe et kort
mere end der kastes, hvorefter spillet sammensattes og et kort yderligere kastes, sd der er 9 kort pa
handen.

Modspillerne ma ikke kabe.

Er der en 4.-mand, har denne lov til at tage talonen samt de kastede kort og se, om han ved at udtage
9 kort kan deltage i spillet, hvor meldingen er fastsat til Kebe-nolo. Har 4. manden set (kigget 1)
kortene, koster det 3 pinde ikke at spille med. Er der flere, som spiller nolo, behover disse ikke at
kabe samme antal kort. Ligeledes kan samtlige nolo-spillere frit veelge om de ensker at kebe et
ekstra kort eller e;j.

Spilleren mé ingen stik fa, og spillet stopper, hvis spilleren (nér der er én spiller) far ét stik og
dermed bliver bet. Er der flere nolo-spillere fortsetter spillet dog til samtlige nolo-spillere er bet
eller til spillet er slut.

Vundet spil giver altid 15 pinde, og tabt spil koster 15 pinde, nar der ikke er kobt et ekstra kort.
Tabt spil koster 30 pinde, nér der er kobt et kort ekstra. Hvis 4.- manden “gar med”, er taksten for
denne, som nar der ikke er kobt et ekstra kort.



7.3 Solo

Skal meldes som Solo. Hvis der tidligere er foretaget en tournémelding oplyser tournémelderen
herefter om Solo, der galder 15 pinde, er nok til at sla den tidligere melding. Overtages meldingen,
og meldes der ikke efterfelgende over, oplyses trumffarven.

Spilleren mé ikke kobe. Modspillerne mé kabe.

7.4 Solo-kuler (Spar)

Skal meldes som Solo-kuler. Hvis der tidligere er foretaget en tournémelding oplyser
tournémelderen herefter om Solo-kuler, der galder 16 pinde, er nok til at sl& den tidligere melding.
Spilleren mé ikke kobe. Modspillerne mé kabe.

7.5 Ren Nolo

Skal meldes som Ren Nolo. Hvis der tidligere er foretaget en tournémelding oplyser
tournémelderen herefter om Ren Nolo, der gelder 16 pinde, er nok til at sla den tidligere melding.
Meldingen har samme vaerdi som Solo Kuler, dvs., at den, som melder forst, far meldingen.
Ingen mi kebe.

Spilleren méa ingen stik fa.

4.-manden kan deltage.

7.6 Grand

Skal meldes som Grand. Hvis der tidligere er foretaget en tournémelding oplyser tournémelderen
herefter om Grand, der gaelder 18 pinde, er nok til at sl den tidligere melding.

Grand er et trumfspil, hvor kun # Es og # Es er trumfer. De ovrige kort folger Fusreekkefolgen.
Spilleren skal kebe mindst 5 kort.

For at vinde spillet skal spilleren have mindst 5 stik.

7.7 Kebe-nolo Ouvert

Skal meldes som Kebe-nolo Ouvert. Hvis der tidligere er foretaget en tournémelding oplyser
tournémelderen herefter om Kobe-nolo Ouvert, der geelder 25 pinde er nok til at sl& den tidligere
melding.

Spilleren har lov til at kebe et “ekstra” kort uden, at det koster ekstra at tabe spillet.

Modspillerne mé ikke keabe.

4.-manden kan deltage.

Spilleren (spillerne) ma ingen stik {4, og skal laegge sine (deres) kort abent pa bordet inden forste
udspil.



Flere spillere kan spille Kabe-nolo Ouvert samtidig, og 4. manden kan ga med mod at betale 5
pinde for at kikke, hvis han alligevel ikke spiller med.

7.8 Tourné til ¥ Knaegt
Meldes som Tourné, men ved en forudgaende Tournémelding skal det forst atklares, om
meldingens vardi pa 30 pinde er hoj nok til at sla den tidligere melding.

Der mé kun vippes en gang, selv om der vendes et tournékort, og meldingens verdi tillegges ikke
ekstra, hvis der vendes et tournekort. Dvs. meldingens vardi er altid 30.

Spilleren mé kebe og medtage det vendte kort.

7.9 Tourné til ¢ Konge

Meldes som Tourné, men ved en forudgaende Tournémelding skal det forst afklares, om
meldingens vardi pa 40 pinde er hgj nok til at sla den tidligere melding.

Der mé kun vippes én gang, uanset om der vendes et tournékort eller ¢j. Det vendte kort bliver
trumf, og meldingens vaerdi tillegges ikke ekstra, hvis der vendes et tournekort. Dvs. meldingens
verdi er altid 40.

Spilleren méa kebe og medtage det vendte kort.

Spilleren kan ikke blive kruk.

7.10 Ren Nolo Ouvert

Skal meldes som Ren Nolo Ouvert, men ved en forudgdende Tournémelding skal det forst afklares,

om meldingens veardi er hoj nok til at sla den tidligere melding.

Ingen ma kebe.

Flere kan spille Ren Nolo Ouvert samtidig, og 4.-manden kan deltage.

Spilleren (spillerne) ma ingen stik {4, og skal laegge sine kort abent pa bordet inden forste udspil.
Alle kebe-spil ma smides til bet, hvis spilleren efter kobet og efter evt. at have set forste udspil
vurderer, at det ikke er muligt at vinde meldingen. Nar spilleren sidder i baghand skal
mellemhanden oplyses om, at der ikke mé leegges til, for spilleren har besluttet om spillet skal
smides. Ved at smide spillet til bet undgés det at blive kruk.

8. Kebe (bytte) kort

Nar meldeforlebet er afsluttet, er der 1 trumfspillene, to af nolospillene og Grand mulighed for at
bytte sine darlige kort vaek og kebe nye kort fra Talonen. Forst frasorteres de kort, som egnskes

byttet, og herefter tildeles et tilsvarende antal kort fra Talonen.

Forst kaber spilleren, det antal han/hun ensker. Herefter keber modspilleren, der sidder til hgjre for
spilleren, og til sidst keber modspilleren til venstre for spilleren. Talonen indeholder fra starten 13



kort, og muligheden for keb begranses af dette. Alle har pligt til at oplyse, hvor mange kort de
keber fra Talonen.

9. Tournéregler for Hom L’hombre
Tournéreglerne for Hom-1"hombre er lidt specielle og gennemgés derfor ret detailleret.

Tourné kan meldes, hvis man ved kortgivningen har fiet et eller flere “tournékort pa handen.

Tournékort og veerdier, hvor verdien er angivet i parentes i ’pinde”:
#Es (2), #Es (2), YEs (8), ¢7(10), ¢Es (11), ¥7 (15), YKn (30), +Ko (40)
Der findes tre slags tournékort, hvor reglerne er lidt forskellige:

1. oaEs,&Es,YEs, ¢Es, v7
2. #7 +evt. et eller flere af folgende kort 4Es , #Es , YEs , ¢Es , ¥7
3. ¥Kn eller ¢Ko

Nar der ikke tidligere er foretaget meldinger eller kun er meldt pas, meldes i forste omgang Tourné
uden at oplyse meldingens vardi. Hvis den naste spiller i meldeforlgbet ensker at melde andet end
pas, sporges tournémelderen om et konkret angivet spil er nok til at overtage meldingen.
Tournémelderen skal herefter svare ja eller nej. Ved nej meldes pas, og sé er det neste spillers tur til
at melde. Svares ja, er meldingen overtaget. Saledes fortsattes indtil alle har meldt. Bemaerk, at en
spiller, som overmeldes, eller ikke far meldingen ikke kan melde om. Der er kun en chance.

Fér man meldingen Tourné, skal man, nar de to andre har sagt Pas, leegge de tournekort, som gnskes
medregnet ved optallingen af meldingens vardi, ned pa bordet, hvor kortene skal ligge synlige
indtil kebet. Herefter vendes (vippes) det gverste kort fra talonen én eller flere gange (se
eksemplerne pa dette senere), og det sidst vendte kort bliver trumf. Spillets vaerdi kan nu endelig
opgores ved tilleg af evt. yderligere pinde for vendte tournékort og ekstra vip. Herefter kan
spilleren kebe (bytte) kort. Dette foregér 1 praksis ved, at spilleren fra bordet tager de nedlagte og
vippede kort, som enskes benyttet pa handen og herefter kaster de kort, som enskes byttet. Herefter
suppleres op fra Talonen, sa spilleren har 9 kort pa hdnden. Derefter keber modspilleren til hgjre for
spilleren s& mange kort han /hun ensker, dog evt. begrenset af talonens antal kort. Sidst keber
modspilleren til venstre for spilleren det antal kort han/hun ensker, igen begranset af, hvor mange
kort, der er tilbage i talonen.

9.1 Tourné til et eller flere af kortene: 4Es (2), #Es (2), YEs, ¢Es , ¥7

Antal pinde til brug for at finde ud af, hvem der fir meldingen, beregnes som summen af vaerdierne
for tournekortene, som senere skal opleegges pd bordet. Er der to sorte esser imellem, teeller disse
12 tilsammen, medens et enkelt sort es taeller 2.

Der vippes (vendes et kort), som herefter bliver trumf. Hvis imidlertid det vendte kort er et af
kortene #Es, #Es, YEs, ¢Es , ¥7 eller ¢7 har spilleren, hvis det onskes ret til endnu et vip. Saledes
kan fortseettes, sa laenge der vippes et af de netop navnte tournékort. Det sidste vippede kort angiver
trumffarven. Vippes 7, regnes dette for et almindeligt tournékort og giver ret, men ikke pligt til ét
ekstra vip, helt som for de gvrige tournékort.
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Spillets vaerdi til brug ved regnskabet findes herefter som summen af verdierne for de oplagte og
de vippede kort, hvor det sidst vippede kort, der angiver trumffarven ikke teller med. Er der blandt
de nedlagte samt de vippede kort fremkommet to sorte esser, teller disse tilsammen 12 pinde, nar
blot ikke et af de sorte esser er vippet sidst og bestemmer trumffarven.

Spilleren kan ved kebet frit benytte de vippede kort.
9.2 Tourné til 7 samt evt. et eller flere af folgende kort: #Es, #Es, YEs, ¢Es , ¥7

Der tournéres som ovenfor beskrevet, men med den tilfojelse, at nar 47 indgar 1 meldingen, mé der
vippes op til tre gange. Nér der vippes tredje gang (og kun tredje gang), giver det ret, men ikke pligt
til et ekstra vip, hvis det vendte kort er et af kortene #Es, %Es, YEs, ¢Es , ¥7. Saledes kan
fortsettes, sa laenge der vippes et af de netop navnte tournékort. Det sidste vippede kort angiver
trumffarven og taeller ikke med ved beregningen af spillets vardi til brug for regnskabet.

Spillets vaerdi findes som tidligere na@vnt, men med tilleeg af 10 pinde for andet og 10 pinde for
tredje vip. @vrige vip er “gratis”.

Den hgjest mulige tournémelding (inden der vippes) er 56, og efter tre vip bliver spillets vaerdi 76
pinde.

9.3 Tourné til YKn eller ¢Ko

Tourne til et af tournékortene YKn eller ¢Ko giver ret til ét vip, hvorefter trumffarven er fastlagt,
uanset hvilket kort der vendes. Spillets vardi er 30 eller 40 pinde, uanset hvad der vendes. Det
vendte kort ma medtages eller kastes ved kabet.
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10. Beregning af vaerdier for tournémeldinger i Hom-I'hombre

Veaerdi
Nr. Tournékort pa handen. Veerdi Vip Vippede kort Trumf| afvip | Veerdiaf melding
1 oEs ©v7 1 &5 L
2 +15 17 0 0 17
2 oEs 97 &Es 1 ¢Es 47 42 4
2 + 15 +10 27 11+ 10 + 0 0 48
3 &Es ¢Es 1 #Es &
2 + 11 13 0 13
4 47 &Es 3 o4 *?2 L4
10 + 2 12 0 + 0 10 22
5 47 4Es 3 o5 ¢Ko &Es ¢Es ¢
10 + 2 12 0 +0 +10 + O 20 42
6 47 &Es VEs ¢Es 3 ¥7 &Es 45 ¢
10+ 2 +8 + 11 31 15+10+ O 20 76
7 YKn 1 *7 ¢
30 30 0 0 30
8 ¥YKn 1 oEs )
30 30 0 0 30
9 +Ko 1 46 L
40 40 0 0 40
10 +Ko 1 YKn v
40 40 0 0 40
Ad 1. Der vippes en fus, der bliver trumf
Ad. 2. #Es giver ret til et ekstra vip, og ¢7 giver ligeledes ét ekstra vip, #2 bestemmer trumfen
Ad. 3. #Es giver ret til ét ekstra vip, der ikke benyttes, 4Es bestemmer trumfen og taeller ikke med,
hvis der var vippet en gang til ville spar es tzelle 10, fordi #Es i forvejen er pa handen
Ad. 4. Kun de to vip benyttes, hvilket taeller 1 x 10 ekstra (fgrste vip er "gratis")
Ad. 5. +Ko teeller nul.
De tre vip benyttes og #Es i tredje vip giver ret til et ekstra vip, som aktiverer vaerdien 10, da #Es
er lagt ned . #Es giver ret til et ekstra vip, der ikke benyttes. ¢Es tzeller nul, da ¢ bliver trumf
Ad. 6 &Fs teeller 10, da den er sammen med 4Es

Ad. 7-10. Uanset hvad der vippes, teller det nul, og der er aldrig ekstra vip
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11. Udspil

Nar alle har byttet, skal forhdnden (spilleren der sidder til hgjre for kortgiveren) spille ud. Herefter
leegger mellemhéinden (spilleren der sidder til hojre for forhdnden) et kort til. Den sidste, der
leegger et kort til, er baghanden. Alle tre spillere har pligt til at laegge kort til, si kortet ligger frit og
synligt pd bordet. Nar et kort er spillet ud eller lagt til “fanger bordet”. Den, der far stikket, vender
det, og har nu féet retten til at spille ud, og spillet fortsatter, indtil det er vundet eller kruk. Nolo-
spil stopper dog, hvis spilleren bliver bet (nér flere spiller nolo til alle er bet). Stik skal leegges, sa
alle spillere kan se antallet af stik hos de enkelte spillere.

Spilles der et kebe-spil, og vurderer spilleren, at det er umuligt at vinde dette spil, ma spilleren
"smide spillet til bet" - altsd opgive mod at betale for en bet. Spilleren mé se udspillet, inden
han/hun beslutter, om spillet skal smides. Néar spilleren sidder i baghdnd skal mellemhanden oplyses
om, at der ikke mé leegges til, for spilleren har besluttet om spillet skal smides.

12. Bekende farve - eller svigte kuler

Man skal bekende den farve, der er spillet ud, hvis man har kort i den udspillede farve. Der er dog
én undtagelse: Har man i et Trumf-spil en (eller flere) af de tre Matadorer og ingen andre trumfer,
behever man ikke at bekende trumf, nar der spilles en trumf ud, der er mindre end den Matador,
man har pa handen, si. Husk, at der med udspil kun menes det forste kort, der spilles ud til et stik —
de naeste to kort leegges til”. Det er saledes udspillet, som afger, om man skal bekende med en

matador. Da #Es altid er den hejeste matador, skal aldrig bekendes med denne.

De tre Matadorer er Spadille (#Es), Manille (den naststerste trumf) og Basta (#Es).

Skal man ikke bekende den udspillede farve, bestemmer man frit, hvilket kort man vil smide. Er der
spillet en fus (ikke trumfkort) ud i et trumf-spil, og man er renonce i farven, bestemmer man siledes
selv om man vil stikke med en trumf eller smide en fus i en anden farve.

Eksempler:
Forhénden spiller 4Es ud, og mellemhanden eller baghédnden sidder med #Es som eneste trumf
tilbage. Da det er udspillet, som er afgerende, skal #Es leegges til. Hvis en lille trumf eller en fus

spilles ud af forhdnden, og mellemhénden stikker med #Es , sa skal baghadnden ikke legge ®Es til,
selvom den er eneste trumf pd hinden. Igen er det udspillet, som er afgerende.

Bemark, at ndr der spilles Grand, kan situationen let opstd, hvis spilleren ikke har bade #Es og
&Es, da disse to matadorer er de eneste trumfer.
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13. Kortrakkefolger

Kortene har forskellige reekkefolger, athaengig af om der spilles trumfspil, nolospil eller Grand.

13.1 Trumfrakkefolger
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I trumfspil (undtagen Grand) anvendes en af ovenstaende raekkefolger for den valgte trumf. I de
ovrige farver gelder fus-rekkefolgerne.

Bemerk, at i de rede farver er de rade esser (Ponto) den fjerde hgjeste trumf.
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13.2 Fus-rekkefolger (raekkefolger nar farven ikke er trumf)
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I trumfspil vil en af reekkerne erstattes med trumfraekkefolgen i trumffarven. Bemaerk, at de to sorte
esser altid er med som trumfer og derfor ikke findes 1 fus-reekkefolgen. Bemark ogsé, at de rede
esser 1 fus-reekkefolgen rykker ned efter knagtene.

13.3 Kortraekkefelger i nolo-spil
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I nolo-spil har de sorte esser de laveste verdier 1 farven.
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13.4 Kortraekkefelgen i Grand

De to sorte esser er eneste trumfer, og teller sdledes hverken for spar eller klor.

Reakkefolgerne er i de avrige farver:
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Rakkefolgerne er helt som fus-rekkefolgen 1 de ovrige trumfspil, men de to sorte esser er de eneste
trumfer, og derfor findes 1 Grand fire fusrekkefolger og en trumfraekkefolge med kun to kort.

Husk, at i Grand skal der byttes mindst 5 kort, og det kreever 5 stik at vinde spillet.

Husk ogsa, at nar # Es spilles ud, skal # Es leegges til, men ikke omvendt, fordi en lavere matador
ikke kan traekke en hgjere matador (afsnit 12).
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14. L’hombre-regnskab efter forskellige metoder

En meget almindelig og velegnet metode er ”Pot I’hombre”, hvor opgerelsen foretages som vist nedenfor.

Regnskab ved ""Pot I'hombre"

Nord Syd Ost Vest Bemarkninger
100 100 100 100 | Alle tildeles f.eks. 100 pinde
122 st vinder en Tourné til 22 pinde
77 Nord bliver kruk med en Tourné til 18 + 5= 23 pinde
115 [ Vest vinder en Kgbenolo, 15 pinde
70 Syd Taber en kabenolo og har kebt et ekstra kort
37 Nord taber en Tourné til ruder konge, 40 pinde
37 70 122 115 [SUM =344
Gennemsnit = 344/4 = 86
-49 -16 36 29 | Resultat i pinde (afstand fra gennemsnit)
-12,25 -4 9 7,25 |[Resultat ved "25 gres I'nombre"
-12 -4 9 7 Afrundet resultat i kr.

Nord taber 12 kr., Syd taber 4 kr., @st vinder 9 kr. og Vest vinder 7 kr.

En anden metode er ”Rasle ’hombre”, hvor vinderen modtager gevinsten fra alle deltagere inklusive
”oversidderen”, eller betaler til alle efter hvert spil. Metoden er som vist nedenfor besveerlig ved
“papirregnskab”. Langt lettere gar det ved kontant afregning i jetoner eller penge, hvor indsatsen kan
reguleres efter behov. Fordelen er, at det gode modspil belgnnes, og fjerdemandens interesse ma formodes

oget.

Regnskab ved '"Rasle I'hombre” for samme spil som ovenfor

Nord Syd st Vest Bemarkninger
100 100 100 100 Alle tildeles f.eks. 100 pinde
78 78 166 78 st vinder en Tourné til 22 pinde
9 101 189 101 Nord bliver kruk med en Tourné til 18 + 5 =23 pinde
-6 86 174 146 Vest vinder en Kgbenolo, 15 pinde
24 -4 204 176 Syd taber en kabenolo og har kebt et ekstra kort
-96 36 244 216 Nord taber en Tourné til ruder konge, 40 pinde
-96 36 244 216 SUM = 400
Gennemsnit = 400/4 = 100
-196 -64 144 116 Resultat i pinde (afstand fra gennemsnit)
49 -16 36 29 Resultat ved "25 gres I'hombre"
-49 -16 36 29 Afrundet resultat i kr.

Nord taber 49 kr., Syd taber 16 kr. @st vinder 36 kr. og Vest vinder 29 kr.



15. Ordforklaring
Baghand
Basta

Bloc

Faux-matadorer

Fjerde

Fus
Garderet
Héndkort
Kruk
Kulersvigt
Manille

Masque

Matadorer

Mellemhand

Overkupering
Ponto
Renonce

Singleton
Spadille

Talon

17

Under meldeforlgbet den spiller, der melder sidst (kortgiveren).
% Es, som er den tredje hgjeste trumf.

Kort i reekkefalge, f.eks. en konge-bloc, der bestér af konge, dame etc.
Trumfer i reekkefolge efter Spadille (# Es). Faux udtales Fo og betyder falsk.

F.eks. betyder Basta smat fjerde, # Es samt tre mindre kort i klor dvs. i alt fire.
Kort i de farver, der ikke er trumf.

En garderet dame betyder en dame med flere efterfolgende smé kort.

De kort, der er pa handen inden kab.

Spilleren far et stik mindre end den modspiller, der far flest stik.

Glemme at bekende den farve, som udspilles.

Anden hgjeste trumf. I de sorte farver toeren og i de rede farver syveren.

Spille s& medspilleren forvirres. F.eks. 1 forhdnd at spille en dame ud, nér ogsa
kongen i samme farve er pa handen.

Trumfer i reekkefolge efter # Es. Der kan séledes optrade helt op til 9
matadorer.

Spilleren, der afgiver sin melding efter forhdnden. Under spillet den spiller, der
leegger kort til som nummer to.

Baghénden overstikker spilleren i mellemhéand. Kaldes ogsé at surcoupere.
Nér en rad farve er trumf, er Ponto esset i trumffarven. Fjerde hgjeste trumf.
Nér en spiller ikke har kort i en farve.

Et kort, som er eneste kort i farven efter kebet.
Spar es (# Es), der er den hgjeste trumf'i alle farver.

De 13 kort, der ligger pa bordet efter kortgivningen.



